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BURITI - Palmeira Buriti

"Meriti" ¢ oriundo do termo da lingua tupi antiga meriti'yba,
que significa "pé deburiti", através da jungdo
de meriti (buriti) e 'yba (pé).

Do Tupi-Guarani: mbur = alimento; iti = arvore alta; arvore
alta de alimento ou de vida.

Fonte: https://br.pinterest.com/pin/461970874258530241/



https://br.pinterest.com/pin/461970874258530241/

Querido(a) aluno(a), comao vai vocé?

Espero que tudo esteja bem.

Vamos iniciar nossa primeira jornada de estudos no Volume |
do Laderno Pedagigico  TRILHAS DA APRENDIZAGEM.

Certamente vocé vai aprender muitas coisas |egais que iréo
te ajudar a compreender o mundo em que vivemaos.

Nio fique de fora! Participe

Vamos Comegar?

ativamente,
professor(a) iré te ajudar nessa jornada do conhecimento!

seu(ua)

NESSE CADERND SERAD TRABALHADAS AS SEGUINTES HABILIDADES:

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADE

L. Portuguesa

Decodificagao/Fluéncia de leitura.
Construgdo do sistema alfabético/
Estabelecimento de relagdes
anaforicas na referenciagao e
construgdo da coesdo.
Compreensao em leitura.

Forma de composigdo do texto.

Apreciagdo estética/Estilo.

Reconstrucao das condigdes de
produgido e recepgao de textos.

Estratégia de leitura.
Formagao do leitor literario.

Construcdo do sistema alfabético e da
ortografia.

Construcdo do sistema alfabético e da
ortografia.

Conhecimento do alfabeto do
portugués do Brasil.

Produgao de textos.

Formacgao do leitor literario.

(EF12LP0O1) Ler palavras novas com precisao
na decodifica¢do, no caso de palavras de uso
frequente, ler globalmente, por memorizagao.
(EF12LP03) Copiar textos breves, mantendo
suas caracteristicas e voltando para o texto
sempre que tiver diividas sobre sua distribuicdo
grafica, espagamento entre as palavras, escrita
das palavras e pontuagao.

(EF12LP03) Copiar textos breves, mantendo
suas caracteristicas e voltando para o texto
sempre que tiver diividas sobre sua distribuicdo
grafica, espagamento entre as palavras, escrita
das palavras e pontuagdo.

(EF12LP04) Ler e compreender, em
colaboragdo com os colegas e com a ajuda do
professor ou j4 com certa autonomia, listas,
agendas, calendarios, avisos, convites, receitas,
instrugdes de montagem (digitais ou impressos),
dentre outros géneros do campo da vida
cotidiana, considerando a situagdo comunicativa
e o tema/assunto do texto e relacionando sua
forma de organizacdo a sua finalidade.
(EF12LP07) Identificar e (re)produzir, em
cantiga, quadras, quadrinhas, parlendas, trava-
linguas e cangdes, rimas, aliteragdes,
assonancias, o ritmo de fala relacionado ao
ritmo e a melodia das musicas e seus efeitos de
sentido.(EF12LP09) Ler e compreender, em
colaboragdo com os colegas e com a ajuda do
professor, slogans, anlincios publicitarios e
textos de campanhas de conscientizagdo
destinados ao publico infantil, dentre outros
géneros do campo publicitario, considerando a
situacdo comunicativa e o tema/assunto do
texto.
(EF12LP10) Ler e

compreender, em




colaboragdo com os colegas e com a ajuda do
professor, cartazes, avisos, folhetos, regras e
regulamentos que organizam a vida na
comunidade escolar, dentre outros géneros do
campo da atuacdo cidadd, considerando a
situacdo comunicativa e o tema/assunto do
texto.

(EF12LP16) Identificar e reproduzir, em
antncios publicitarios e textos de campanhas de
conscientizagdo destinados ao publico infantil
(orais e escritos, digitais ou impressos), a
formatacdo e diagramagdo especifica de cada
um desses géneros, inclusive o uso de imagens.
(EF12LP17) Ler e compreender, em
colaboragdo com os colegas e com a ajuda do
professor, enunciados de tarefas escolares,
diagramas, curiosidades, pequenos relatos de
experimentos, entrevistas, verbetes  de
enciclopédia infantil, entre outros géneros do
campo investigativo, considerando a situagdo
comunicativa e o tema/assunto do texto.
(EF12LP18) Apreciar poemas e outros textos
versificados, observando rimas, sonoridades,
jogos de palavras, reconhecendo seu
pertencimento ao mundo imagindrio e sua
dimensdo de encantamento, jogo e fruicao.
(EF15LPO01) Identificar a fungado social de textos
que circulam em campos da vida social dos
quais participa cotidianamente (a casa, a rua, a
comunidade, a escola) e nas midias impressa, de
massa e digital, reconhecendo para que foram
produzidos, onde circulam, quem os produziu e
a quem se destinam.

(EF15LP03) Localizar informagdes explicitas
em textos.

(EF15LP15) Reconhecer que os textos literarios
fazem parte do mundo do imaginirio e
apresentam uma dimensdo ludica, de
encantamento, valorizando-os, em  sua
diversidade cultural, como patrimoénio artistico
da humanidade.

(EF02LP02) Segmentar palavras em silabas e
remover e substituir silabas iniciais, mediais ou
finais para criar novas palavras.

(EF02LP03) Ler e escrever palavras com
correspondéncias regulares diretas entre letras e
fonemas (f, v, t, d, p, b) e correspondéncias
regulares contextuais (c e q; € € 0, em posi¢ao
atona em final de palavra).

(EF02LP06) Perceber o principio acrofonico
que opera nos nomes das letras do alfabeto.
(EF02LP12) Ler e compreender com certa
autonomia cantigas, letras de cangdo, dentre
outros géneros do campo da vida cotidiana,
considerando a situacdo comunicativa e o
tema/assunto do texto e relacionando sua forma
de organizacdo a sua finalidade.

(EF02LP22) Planejar e  produzir, em
colaboragdo com os colegas e com a ajuda do




professor, pequenos relatos de experimentos,
entrevistas, verbetes de enciclopédia infantil,
dentre outros géneros do campo investigativo,
digitais ou impressos, considerando a situagdo
comunicativa e o tema/assunto/finalidade do
texto.

(EF02LP26) Ler e compreender, com certa
autonomia, textos literarios, de géneros
variados, desenvolvendo o gosto pela leitura.

Arte

Materialidades.
Contextos e praticas.

Arte e tecnologia.

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de
expressao artistica (desenho, pintura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalagdo, video, fotografia etc.), fazendo uso
sustentavel de materiais, instrumentos, recursos
e técnicas convencionais € ndo convencionais.
(EF15AR13) Identificar e apreciar criticamente
diversas formas e géneros de expressdo musical,
reconhecendo e analisando os usos e as fungoes
da musica em diversos contextos de circulacio,
em especial, aqueles da vida cotidiana.
(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos
eletronicos, gravagcdes em 4audio e video,
fotografia, softwares etc.) nos processos de
criagdo artistica.

Brincadeiras e jogos da cultura
popular presentes no contexto
comunitario e regional.

(EF12EF02) Explicar, por meio de multiplas
linguagens (corporal, visual, oral e escrita), as
brincadeiras e os jogos populares do contexto
comunitario e regional, reconhecendo e
valorizando a importancia desses jogos e
brincadeiras para suas culturas de origem.

Matematica

Leitura, escrita, comparagdo e
ordenagcdo de numeros de até trés
ordens pela  compreensdo de
caracteristicas do  sistema de

numeragdo decimal (valor posicional
e papel do zero).

Construgdo de fatos fundamentais da
adicdo e da subtracdo.

Problemas envolvendo diferentes
significados da adi¢ao e da subtracao
(juntar, acrescentar, separar, retirar).

de
de

Identificagdo de regularidade
sequéncias e determinag@o
elementos ausentes na sequéncia.

Coleta, classificacdo e representagao
de dados em tabelas simples e de
dupla entrada e em graficos de
colunas.

(EF02MAO1) Comparar e ordenar nimeros
naturais (at¢é a ordem de centenas) pela
compreensdo de caracteristicas do sistema de
numeracao decimal (valor posicional e funcdo
do zero).

(EF02MAO02) Fazer estimativas por meio de
estratégias diversas a respeito da quantidade de
objetos de colegdes e registrar o resultado da
contagem desses objetos (até 1000 unidades).
(EF02MAO03) Comparar quantidades de objetos
de dois conjuntos, por estimativa e/ou por
correspondéncia (um a um, dois a dois, entre
outros), para indicar “tem mais”, “tem menos”
ou “tem a mesma quantidade”, indicando,
quando for o caso, quantos a mais e quantos a
menos.

(EF02MAO05) Construir fatos basicos da adi¢ao
e subtracdo e utilizd-los no calculo mental ou
escrito.

(EF02MAO06) Resolver e elaborar problemas de
adicdo e de subtragdo, envolvendo niimeros de
até trés ordens, com os significados de juntar,
acrescentar, separar, retirar, utilizando
estratégias pessoais ou convencionais.
(EF02MA10) Descrever um padrao (ou
regularidade) de sequéncias repetitivas e de
sequéncias recursivas, por meio de palavras,
simbolos ou desenhos.




(EF02MAT11) Descrever os elementos ausentes
em sequéncias repetitivas e em sequéncias
recursivas de nimeros naturais, objetos ou
figura.

(EF02MA22) Comparar informagdes de
pesquisas apresentadas por meio de tabelas de
dupla entrada e em graficos de colunas simples
ou barras, para melhor compreender aspectos da
realidade proxima.

(EF02MAZ23) Realizar pesquisa em universo de
até 30 elementos, escolhendo até trés variaveis
categoricas de seu interesse, organizando os
dados coletados em listas, tabelas e graficos de
colunas simples.

Seres vivos no ambiente

(EF02CI04) Descrever caracteristicas de plantas
e animais (tamanho, forma, cor, fase da vida,

Ciéncias Plantas local onde se desenvolvem etc.) que fazem
’ parte de seu cotidiano e relaciond-las ao
ambiente em que eles vivem.
(EF02HIO1) Reconhecer espagos de
A nocdo do “Eu” e do “Outro”: | sociabilidade e identificar os motivos que
comunidade, convivéncias e | aproximam e separam as pessoas em diferentes
interagdes entre pessoas. grupos sociais ou de parentesco.
(EF02HI02) Identificar e descrever praticas e
Histdria As fontes: r;latos orais, objetos, pgpéis sociais que as pessoas exercem em
imagens  (pinturas,  fotografias, | diferentes comunidades.
videos), musicas, escrita, tecnologias | (EF02HIO03) Selecionar situagdes cotidianas que
digitais de informagao e | remetam &  percep¢do de  mudanga,
comunicagdo e inscrigdes nas | pertencimento e memoria.
paredes, ruas e espagos sociais. (EF02HIO8) Compilar histérias da familia e/ou
da comunidade registradas em diferentes fontes.
(EF02GE0O4) Reconhecer semelhangas e
. . diferengas nos habitos, nas relagdes com a
Experiéncias da comunidade no .
natureza ¢ no modo de viver de pessoas em
E f lempo ¢ 1o espago. diferentes lugares.
eograria g

Tipos de trabalho em lugares e
tempos diferentes.

(EF02GEO06) Relacionar o dia e a noite a
diferentes tipos de atividades sociais (horario
escolar, comercial, sono etc.).




NOME: DATA:  /_ /202

Sequéncia Didatica 1 - EUl FAGD PARTE DE UM MUNDO EM TRANSFORMAGAD! }
, , &' [aderno Pedagdgico =
OLA, CRIANGAS! ESTAMOS DE VOLTA. £ HORA DE ESTUDARMOS UM &7  TRILHES D Q
POUQUINHO. VAMOS LA! PECA A AJUDA DE ALGUM ADULTO NA LEITURA E AEREND'““”@
NA REALIZAGAO DAS ATIVIDADES. v

O MUNDO EM QUE VIVEMOS ESTA SEMPRE EM TRANSFORMAGAO.

* AS TRANSFORMAGOES NO MUNDO VAO OCORRENDO DE ACORDO
COM AS NECESSIDADES DE CADA SOCIEDADE. NESSE MOMENTO,

-’ 43 8 ESTAMOS VIVENDO A PANDEMIA DO CORONAVIRUS, QUE MUDOU

/ g Rt h{ AS NOSSAS VIDAS. VAMOS VER UM POUQUINHO DESSAS
MUDANGAS.

PROF. 2 PRISCILA ARAUJO

Imagem: https://br.freepik.com/vetores-premium/criancas-brincando-com-mascaras-medicas 7766138.htm

PARA CUIDAR DA NOSSA SAUDE TIVEMOS QUE REFORCAR ALGUNS HABITOS DE HIGIENE.
COMPLETE A LEITURA ENIGMATICA, REESCREVA AS FRASES E SUBSTITUA OS DESENHOS PELOS
NOMES DAS FIGURAS (NAO ESQUECA DOS ESPACOS ENTRE AS PALAVRAS).

DICA: USE O BANCO DE

PALAVRAS

A) EU LAVO AS @ W COM AGUAE 4

B) MARIA LIMPA O

C) A g EVITA A CONTAMINAGAO.

MASCARA | ALCOOL GEL | SABAO
MAOS TELEFONE

2. LEIA O TEXTO DO CARTAZ COM ATENGAO:

A)EXISTEM DUAS PALAVRAS NO CARTAZ QUE TERMINAM DA

= MESMA MANEIRA. VOCE SABE QUAIS SAO? ESCREVA CADA UMA
CORONAVIRUS DELAS NO ESPACO ABAIXO.

TROQUE A

PREOCUPACAO
PELA PREVENGCAO



https://br.freepik.com/vetores-premium/criancas-brincando-com-mascaras-medicas_7766138.htm

B) CIRCULE CADA PALAVRA DO TEXTO ACIMA.
C) QUANTAS PLAVRAS ESTAO ESCRITAS NO CARTAZ?

IMAGEM: http://www.aen.pr.gov.br/modules/noticias/article.php?storyid=1061188&tit=Campanha-do-Governo-orienta-a-populacao
3. LEIA EM VOZ ALTA AS PALAVRAS. DEPOIS PREENCHA O QUADRO COM ATENCAO:

NUMERO NUMERO LETRA LETRA
LG DE SILABAS | DELETRAS | INICIAL | INICIAL
ISOLAMENTO
VACINA
SAUDE
CUIDADO

4. ANTES DA PANDEMIA PODIAMOS BRINCAR MAIS NA RUA E EM CONTATO COM OUTRAS
CRIANCAS, CIRCULE O DESENHO DE COMO TEM SIDO REALIZADAS AS BRINCADEIRAS COM MAIS

SEGURANCA ATUALMENTE:
FIGURA 1 FIGURA 2

IMAGEM: https://razoesparaacreditar.com/pais-resgatam-brincadeiras-de-rua-filhos/

PINTE AS RESPOSTAS CORRETAS:
A) EM QUAL IMAGEM AS CRIANGAS ESTAO BRINCANDO EM CASA?

FIGURA 1 FIGURA 2

B) EM QUAL IMAGEM AS CRIANGAS ESTAO BRINCANDO NA RUA?

FIGURA 1 FIGURA 2



http://www.aen.pr.gov.br/modules/noticias/article.php?storyid=106118&tit=Campanha-do-Governo-orienta-a-populacao
https://razoesparaacreditar.com/pais-resgatam-brincadeiras-de-rua-filhos/

5. PINTE APENAS AS PALAVRAS QUE ESTAO RELACIONADAS AO CORONAVIRUS:

VIRUS TOSSE VACINA
MAMAO PERNA ALcooL
ESPIRRO CARNE ISOLAMENTO
SALIVA MASCARA FLOR
TOSSE

IMAGEM: https://lwww.saude.go.gov.br/noticias/765-coronavirus/10604-trans missao-2

6. A TURMA DA PROFESSORA FERNANDA TEM 8 MENINAS E 10 MENINOS, QUE ESTAO
ESTUDANDO EM CASA PARA SE PREVENIREM CONTRA O CORONAVIRUS. QUANTOS ALUNOS TEM
AO TODO NA TURMA DO 22 ANO? ;3

A TURMA TEM ALUNOS.

IMAGEM: https://br.pinterest.com/pin/764626842974476521/
7. A TURMA DO 22 ANO CONTINUARA COM AS PREVENCOES DE HIGIENE QUANDO AS AULAS
RETORNAREM. A PROFESSORA FERNANDAVAI ORGANIZAR UMA FILA COM 8 CRIANCAS. VAI PEDIR
QUE 3 MENINOS LAVEM AS MAOS. QUANTOS ALUNOS VAO CONTINUAR NA FILA ESPERANDO A
SUA VEZ?

+ ALUNOS CONTINUARAO NA FILA.

8. OBSERVE A IMAGEM AO LADO E MARQUE A OPGAO DO QUE ELA REPRESENTA.

2M
>

() AS PESSOAS DEVEM FICAR PERTO UMAS DAS OUTAS.

() DEVEMOS MANTER O DISTANCIAMENTO DE 2 METROS.

IMAGEM: https://www_flaticon.com/brficone-gratis/distanciamento-social 3159897



https://www.saude.go.gov.br/noticias/765-coronavirus/10604-transmissao-2
https://br.pinterest.com/pin/764626842974476521/
https://www.flaticon.com/br/icone-gratis/distanciamento-social_3159897

C'O.R ONA VIR UES

= 2 metros = \)

ah £

RISCO

Mantenha o distanciamento social
e use mascaral!

9. OBSERVE O CARTAZ AO LADO E MARQUE COM
UM (X ) A ALTERNATIVA CORRETA:

a) QUAL E O ASSUNTO DO CARTAZ?
() DISTANCIAMENTO SOCIAL

() FESTA DE ANIVERSARIO

() ENCONTRO DE AMIGOS

b) CIRCULE A COR QUE INDICA MENOR RISCO DE
CONTAMINACAO?

[ BRANCO ] [ AMARELO ] [VERMELHO]

c) CIRCULE A COR QUE INDICA MAIOR RISCO DE
CONTAMINACAO?

[ BRANCO ] [ AMARELO ] [VERMELHO]

d) QUAL E A DISTANCIA SEGURA PARA EVITAR A
CONTAMINAGAO POR COVID-19, MESMO COM O
USO DE MASCARA?

IMAGEM: https:/laricanduva.mg.gov.br/noticias/distanciamento-social-salva-vidas

9. OBSERVE O CARTAZ DA CAMPANHA DE VACINAGAO E COLOQUE (V) PARA VERDADEIRO E (F)

PARA FALSO.

IMAGEM:https://www.unicef.org/brazil/media/8766/file

( ) O MENINO ESTA DANDO “TCHAU” PARA AS DOENGAS PORQUE FOI VACINADO.

() O MENINO ESTA COM MEDO DAS DOENGAS.

( ) O MENINO ESTA UTILIZANDO A MASCARA CORRETAMENTE.



https://aricanduva.mg.gov.br/noticias/distanciamento-social-salva-vidas
https://www.unicef.org/brazil/media/8766/file

10. ESCREVA POR EXTENSO E COLOQUE A QUANTIDADE DE OBJETOS DE SEGURANCA E HIGIENE
QUE NOS AJUDAM A COMBATER O VIRUS:

ESCRITA POR

OBJETOS DE SEGURANCA QUANTIDADE EXTENSO

56588866

XN XN (X (B
EPEPEPED

AGORA COPIE O NOME DE CADA OBJETO DE SEGURANCA:
ALcoolL

SABONETE
MASCARA

/“\\ //ﬂ\

ATIVIDADE BONUS
@ Q

SEPARAMOS O LINK DE UM JOGO PARA VOCE. E SO CLICAR NO LINK OU COPIAR E \
COLAR ELE NO NAVEGADOR. PEGA A AJUDA DE UM ADULTO. s

/

u Link de Acesso: http://www.escolagames.com.br/jogos/prevencaoCoronavirus/?deviceType=computer
- 0 que é Coronavirus? - Prevengao e dicas para criangas - COVID-19
@ Voulube Link de Acesso: https://youtu.be/UeQyLgn_M2c



http://www.escolagames.com.br/jogos/prevencaoCoronavirus/?deviceType=computer
https://youtu.be/UeQyLgn_M2c

NOME: DATA: _ /__ /2021

Sequéncia Didatica 2 - BRINCANDO COM AS PALAVRAS &\
& [aderno Pedagﬁgicngﬁ
2 W7  TRILHAS DA Q
OLA, CRIANCAS! VAMOS DAR CONTINUIDADE AOS NOSSOS ESTUDOS. PECA A ¥ APRENDIZAGEM

AJUDA DE ALGUM ADULTO NA LEITURA E NA REALIZAGAO DAS ATIVIDADES. @ 'rzg 0
Nd

[

P
(s )

NESSA SEQUENCIA VAMOS TRABALHAR UM POUQUINHO COM AS PARLENDAS. AS
PARLENDAS SAO TEXTOS QUE SAO RECITADOS COM RITMO, O QUE TORNA A COMPREENSAO
E A MEMORIZACAO MAIS FACIL PARA O LEITOR, TORNANDO-AS MAIS CRIATIVAS E
ATRATIVAS.

AS PARLENDAS SURGIRAM DA SABEDORIA POPULARE DA HISTORIA DAS TRADICOES
POPULARES DO BRASIL, E FAZEM PARTE DO FOLCLORE BRASILEIRO. POR ISSO, SAO
TRASMITIDAS AO LONGO DAS GERACOES.

https://escolakids.uol.com.br/

1. LEIA A PARLENDA E FAGA UMA LINDA ILUSTRACAO AO LADO.

O MACACO FOI ,6‘ FEIRA PINTE OS ESPACOS EM BRANCO ENTRE AS
PALAVRAS.

NAO SABIA O QUE COMPRAR. | CIRCULE NO TEXTO A PALAVRA COMADRE.

COMPROU UMA CADEIRA ENCONTRE NO TEXTO PALAVRAS QUE

POSSUEM A MESMA SIiLABA INICIAL DA

PRA COMADRE SE SENTAR. | PALAVRA COMADRE. ESCREVA  NOS

RETANGULOS.

A COMADRE SE SENTOU,
A CADEIRA ESBORRACHOU.

COITADA DA COMADRE,

FOI PARAR NO CORREDOR.
DOMINID PUBLICO

IMAGEM: HTTPS./ /BR FREEPIK COM/VET ORES-PREMIUM, MACAGD-DOS- DESENHIS-ANIMADDS- PENDURADD-NO- GALHO- DE-ARVORE_5348182.HTM

2. IDENTIFIQUE E ESCREVA AS PALAVRAS QUE FALTAM NOS VERSOS. USE O BANCO DE PALAVRAS.

CADEIRA - SENTAR - MACACO - COMPRAR
0 FOI A FEIRA,
NAD SABIA O OUE
COMPROU LIMA
PRA COMADRE SE



https://escolakids.uol.com.br/

3. AS PALAVRAS ABAIXO USAM ALGUMAS SILABAS DA FAMILA DA LETRA M, Qque
ENCONTRAMOS NA PALAVRA MACACO. AGORA E A SUA VEZ! PINTE AS SILABAS E ESCREVA AS

(v (w0 (@ [ ){na)(fe |[oa ) wio |

(i J{w |[ma ) )(ca)(re |[oa]l oo

[ J (o (w0 [ J (e e JLon J( e

) (w0 [ J (e e o J( 0

[ J (o (w0 [ J (e e (o (w0

IMAGENS: https://www.soescola.com/2017/09/ atividades-com-parlendas-o-macaco-foi-feira-e-macaca-sofia.html
https://br.depositphotos.com/vector-images/cama.html
https://publicdomainvectors.org/pt/vetorial-gratis/Mala-de-viagem-desenho-vetorial-de-adesivos/ 9541 html

4. AJUDE O MACACO A FAZER UMA LISTA DE COMPRAS COM ITENS QUE ELE VAI COMPRAR NA
FEIRA.

LISTA DE COMPRAS

;s MmN

IMAGEM: HTTPS://BRPINTEREST.COM/PIN/823347634309330497/



https://www.soescola.com/2017/09/atividades-com-parlendas-o-macaco-foi-feira-e-macaca-sofia.html
https://br.depositphotos.com/vector-images/cama.html
https://publicdomainvectors.org/pt/vetorial-gratis/Mala-de-viagem-desenho-vetorial-de-adesivos/5541.html

5. OBSERVE OS PRECOS DOS PRODUTOS ABAIXO E FACA O QUE SE PEDE.

PRODUTO PRECO POR QUILO
MACA RS 4,00
UVA RS 6,00
ALFACE- A UNIDADE RS 1,00
BATATA RS 2 00

CALCULE O QUANTO O MACACO GASTOU COMPRANDO ESSAS QUANTIDADES: (REGISTRE OS

CALCULOS DO SEU JEITINHO).

UVA MACA ALFACE

2 QUILOS DE 3 QUILOS DE 6 UNIDADES DE 4 QUILOS DE

REGISTRE COM DESENHOS O RESULTADO DOS SEUS CALCULOS

6. PARA GARANTIR UMA ALIMENTAGCAO SAUDAVEL O MACACO COMPROU MUITAS FRUTAS NA
FEIRA E AS ORGANIZOU EM 3 SEQUENCIAS. DESCUBRA OS PADROES DAS SEQUENCIAS E

CONTINUE OS DESENHOS.

-------

)

. Ay

-------

IMAGEM: https://escolakids.uol.com.br/

-------

-------



https://escolakids.uol.com.br/

7. OUCA E ACOMPANHE A LEITURA DA PRIMEIRA ESTROFE DA PARLENDA.

O MACACO FOI A FEIRA

NAO SABIA O QUE COMPRAR.
COMPROU UMA CADEIRA
PRA COMADRE SE SENTAR.

IMAGEM: https://slideplayer.com.br/slide/83978/

A) AGORA, CONTE QUANTAS PALAVRAS EXISTEM NA ESTROFE?

B) Qual EA MAIOR PALAVRA?

C) QUALE AMENOR PALAVRA?

8. OBSERVE O NOME DO DESENHO.

MACALD

SEPARE EM SILABAS

(JUE PALAVRA FORMO SE EU TIRAR 0 MA DE MACACL.
(JUE PALAVRA FORMD SE EU TIRAR O CO DE MACACL.

9. LEIA AS INFORMAGCOES ABAIXO:

MAMIFERDS SAD ANIMAIS QU APRESENTAM DUAS
CARACTERISTICAS MARCANTES: AS PRESENCAS DE
PELOS NO CORPO E DE GLANDULAS MAMARIAS, AS
OUAIS PRODUZEM LEITE. MAMIFERDS SAD ANIMAIS
VERTEBRADOS, QUE SE DESTACAM PELA PRESENGA
DE PELOS E PELA PRODUGAD DE LEITE, Vil

, 0 MAEAED Fonte: https://escolakids.uol.com.br/ciencias/mamiferos
E UM ANIMAL MAMIFERD!



https://slideplayer.com.br/slide/83978/
https://escolakids.uol.com.br/ciencias/mamiferos

VOCE E O ARTISTA! NO ESPACO ABAIXO FAGCA UM DESENHO BEM BONITO DE OUTRO ANIMAL
MAMIFERO QUE VOCE CONHECE.

4 )

N /

10. COM A AJUDA DO BANCO DE PALAVRAS ESCREVA OS NOMES DOS MAMIFEROS NA
CRUZADINHA ABAIXO:

GIRAFA CAVALD COELHO ELEFANTE
PORCO GATO CACHORRO MACACO

Fonte: https://br.pinterest.com/pin/297448750381450401/
T\ N

A j \ l,

ATIVIDADE BONUS @ @
a2 3 B

VAMOS BRINCAR? SEPARAMOS O LINK DE UM JOGO PARA VOCE. E SO CLICARNO

LINK OU COPIAR E COLAR ELE NO NAVEGADOR. PECA A AJUDA DE UM ADULTO. E

UM JOGO DA MEMORIA DOS ANIMAIS!
uLink de Acesso: http://www.escolagames.com.br/jogos/memoriaAnimal/

APOS BRINCAR ANOTE NO CADERNO NOS NOMES NOS MAMIFEROS QUE APARECERAM NO JOGO.



https://br.pinterest.com/pin/297448750381450401/
http://www.escolagames.com.br/jogos/memoriaAnimal/

NOME: DATA: _ / /2021

Sequéncia Didatica 3 - GENTE TEM NOME E SOBRENOME &\

o) Caderno Pedagigica ™
Gy TRILHAS DA O
APRENDIZAGEM

OLA, CRIANGAS! VAMDS AS NOSSAS ATIVIDADES. PECA A AJUDA DE ALGUM ADULTO NA @ e 0
LEITURA E NA REALIZAGAD DAS ATIVIDADES. i

NESSA SEQLENCIA DIDATICA VAMOS TRABALHAR UM POUCO COM O NOME E SOBRENOME. O NOME E
UM ELEMENTO DE INDIVIDUALIZAGAD DA PESSOA NA SOCIEDADE. £ UM DIREITD DE
PERSONALIDADE, ALGO INTIMO. 0 NOME £ ALGO QUE CARREGAREMOS POR TODA A NOSSA VIDA. TODD
MUNDO TEM DIREITO AD NOME.

Prof.2 Priscila Araudjo
FONTE (COM ADAPTAGUES): HTTPS://SHIRLEYDEOLIVEIRALIMA.JUSBRASILCOM.BR/

1. VAMOS COMECAR NOSSAS ATIVIDADES ASSISTINDO UM VIiDEO. E SO CLICAR NO LINK. PECA
AJUDA DE UM ADULTO. PRESTE BASTANTE ATENCAO NA MUSICA.

u HTTPS:// WWW.YOUTUBE.COM/ WATCH?V=Y32Y3_HKIQE

2. E HORA DA LEITURA! LEIA EM VOZ ALTA O TRECHO (UMA PARTE) DO POEMA COM A
AJUDA DE UM ADULTO.

GENTE TEM SOBRENOME

(TOOUINHD)
TODAS AS COISAS TEM NOME QUUEM TEM APELIDD. DEDE, ZACARIAS
CASA, JANELA E JARDIN MUSSUM E A FAFA DE BELEM
COISAS NAD TEM SOBRENDME TEM SEMPRE UM NOME E DEPODIS DO NOME
MAS A GENTE SIN TEM SOBRENDME TAMBEN

(..)
TODAS AS FLORES TEM NOME
[ DISPONIVEL EM:

I;PDSIQESEQ%EL.:%ME éégngME HTTPS://WWW.LETRAS.MUS.BR/TOOUINHO/87252/

MAS A GENTE SIM

0 CHICO E BUARGUE, CAETAND £ VELOST
0 ARI FOI BARROSD TAMBEM

E TEM OS QUE SAD JORGE,

TEM O JORGE AMADD

TEM DUTRO QUE £ O JORGE BEN




1. MARQUE COM (X) A OPGAO CORRETA PARA AS PERGUNTAS ABAIXO.

A) QUEM E O AUTOR DO POEMA?

\ ‘TOMJOBIM \ \ ‘TOQUINHO \ \ ‘JORGEAMADO \

B) QUEM TEM APELIDO?

\ ‘DEDE \ \ ‘CAETANO \ \ ‘ARI \

C) NO ESPACO ABAIXO ESCREVA O NOME DO POEMA.

[ J

2. COMO VIMOS NA LEITURA DO POEMA, TODAS AS COISAS E PESSOAS TEM NOMES. CRIE
UMA LISTA DOS NOMES QUE APARECEM NO POEMA.

NOMES DE PESSOAS NOMES DE FLORES NOMES DE COISAS

LEMBRETE: APELIDD NAD E NOME OFICIAL! NAD PODEMOS ASSINAR COM 0O NOSSO
APELIDD.
0 APELIDD PODE SER LMA MANEIRA CARINHOSA OUE USAMOS PARA CHAMAR LIMA PESSOA.
PODE SER ASSOCIADD A UMA CARACTERISTICA FiSICA DE ALGUEM. LEMBRANDD OUE A
PESSOA DEVE GOSTAR DO SEU APELIDD. SE NAD 0O APELIDOD TORNA-SE ALGO
DESRESPEITOSD. O RESPEITD COM O DUTRO DEVE SER ESSENCIAL PARA O BEM-ESTAR E
CONVIVENCIA EM SOCIEDADE.

Prof?: Priscila Araujo

D) RECITE A QUADRINHA E RESPONDA: .

QUAL £ O SEU NOME?
MEU NOM'E E DIFERENTE.
PODE ATE HAVER OUTROS IGUAIS.
MOSTRA UM POUCO DE MIM VOCE TEM ALGUM APELIDO?
E FOI ESCOLHIDO POR MEUS PAIS.

Djenane Alves




0S NOSSOS NOMES GERALMENTE FORAM ESCOLHIDOS POR ALGUEM DA NOSSA FAMILIA.
QUE TAL SABER UM POUQUINHO MAIS SOBRE ELE ATRAVES DE UMA ENTREVISTA?

VOCE SABE O QUE E UMA ENTREVISTA?

Fonte: www.escolakids.uol.com.br

3. AGORA, FACA UMA ENTREVISTA COM OS SEUS PAIS OU RESPONSAVEIS. PROCURE
SABER QUAL A ORIGEM DO SEU NOME.

ESSA £ A HISTORIA DO MEU NOME

QUEM ESCOLHEL?

POR QUE ESCOLHEW?

0 QUE SIGNIFICA?

O NOME DE UMA PESSOA E DIVIDIDO EM NOME E SOBRENOME, QUE COMPREENDO O
NOME COMPLETO DE ALGUEM.

4. AGORA ESCREVA SEU NOME COMPLETO E DEPOIS ORGANIZE EM NOME E
SOBRENOME.

NOME COMPLETD

NOME SOBRENOME



http://www.escolakids.uol.com.br

5. OBSERVANDO O SEU PRIMEIRO NOME RESPONDA:

QUANTAS LETRAS TEM O SEU NOME?
QUAL E A PRIMEIRA LETRA?
QUAL E A ULTIMA LETRA?

QUANTAS VOGAIS TEM SEU NOME E QUAIS SAO ELAS?
QUANTAS E QUAIS CONSOANTES TEM SEU NOME?

6. OBSERVE O NOME DESSAS CRIANCAS, VEJA COMO FOI ILUSTRADO. ILUSTRE O SEU
NOME NO ESPACO INDICADO.

DESENHE O SEU NOME

Fonte: http://gen2.textgiraffe.com



http://gen2.textgiraffe.com

7. ESCREVA NOMES DE PESSOASQUE INICIEM COM AS LETRAS DO ALFABETO.

=




8. AGORA MONTE UM GRAFICO COM A QUANTIDADE DE NOMES INICIADOS COM AS
LETRAS DO ALFABETO QUE VOCE ESCREVEU NO EXERCICIO ANTERIOR. PARA CADA
NOME QUE VOCE ESCREVEU TERA QUE PINTAR UM QUADRADINHO.

QUANTIDADE DE NOMES
LETRAS | | | 2 |3 |4 |5 B |7|8|89 |10

A. EM QUAL LETRA VOCE ESCREVEU MAIS NOMES?
B. EM QUAL LETRA VOCE ESCREVEU MENOS NOMES?




9. ESCREVA OS NOMES EM ORDEM ALFABETICA.

OTAVIO
BRUNO
CELSO
MARCIA
DIANA
REGINA
GILMAR
LUCIANA
FABIO
HUMBERTO
NADIR
RICARDO
ELISA

ANA MARIA

-

10. RECORTE E COLE NO ESPACO ABAIXO DIFERENTES FORMAS DA PRIMEIRA LETRA DO
SEU NOME.

FONTES: (COM ADAPTAGES)

- https://shirleydeocliveiralima.jusbrasil.com.br/artigns /399292137/ qual-a-importancia-do-
nome#:~text=0%20nome%2 0%L3%A3%2 Dum%?2 0element o,composto%2 0de%2 Oprenome%2 0e%2 Osobrenome.

- https://www.soescola.com/2016/11/sequencia-didatica-trabalhando-o-nome-e.html
- https://rosangelaprendizagem.blogspot.com/2014/ 04/ nome-e-sobrenome-musica-para-alfabetizar. html



https://shirleydeoliveiralima.jusbrasil.com.br/artigos/395292137/qual-a-importancia-do-
https://www.soescola.com/2016/11/sequencia-didatica-trabalhando-o-nome-e.html
https://rosangelaprendizagem.blogspot.com/2014/04/nome-e-sobrenome-musica-para-alfabetizar.html

NOME: DATA: __/_ /2021
Sequéncia Didatica 4 - LITERATURA INFANTIL - O MENINO QUE APRENDEU A VER @\

%
« Caderno F'Edagu‘gicngrd o
Gy TRILKAS DA

OLA, CRIANGAS! VAMDOS AS NOSSAS ATIVIDADES. PECA A AJUDA DE ALGLIM @ Ty

P

ADULTO NA LEITURA E NA REALIZAGAD DAS ATIVIDADES. i

NESSA SEQUENCIA DIDATICA VAMOS TRABALHAR COM UMA HISTORIA MUITO LEGAL DE UMA ESCRITORA
CHAMADA RUTH ROCHA. NESSA HISTORIA VOCES VAD CONHECER UM MENIND MUITO ESPERTD QUE TINHA
UMA MANEIRA DIFERENTE DE VER O MUNDD. VAMOS EMBARCAR NESSA AVENTURA?

PROF.2 PRISCILA ARALJD

1. VAMOS COMEGAR NOSSAS ATIVIDADES OUVINDO A HISTORIA? E SO CLICAR NO LINK DO
YOUTUBE. PECA AJUDA DE UM ADULTO. PRESTE BASTANTE ATENCAO NA HISTORIA.

u https://www.youtube.com/watch?v=tag8rdOnmul

2. OBSERVE A CAPA DO LIVRA DA HISTORIA QUE VOCE OUVIU. EM SEGUIDA, ESCREVA AS
INFORMACOES QUE SERAO PEDIDAS.

O MENINO  [Ffuodauvea

QUE APRENDEU

AUTORA

ILUSTRADOR

Ruth Rocha | FERSONAGEM PRINCIPAL

llustragdes - Walter Ono

QUINTETD EGITORAL

—— 01

3. A PROFESSORA DE JOAOZINHO MOSTROU UM CARTAZ QUE DIZIA:

AVE COMECA COM A LETRAA.

4. ESCREVA OUTRAS PALAVRAS QUE COMECAM COM ESSA LETRA.

A



https://www.youtube.com/watch?v=tag9rd0nmu0

A PROFESSORA DE JOAOZINHO MOSTROU AOS ALUNOS ALGUMAS PALAVRAS QUE
COMECAM COM A LETRA D. VEJA:

DOCE DADO DEDO DOURADO

5. LIGUE AS PALAVRAS AOS DESENHOS:

i
Wi

Y.

DOCE

. o

DADO

DEDO

DOURADO <

6. JOAZINHO APRENDEU RAPIDO AS LETRAS E AS PALAVRAS QUE A PROFESSORA MOSTROU.
OBSERVE AS FIGURAS, LEIA E LIGUE:

AVE ﬁ DEDO
DOURADO DADO
\Y
A - DOCE

ESCREVA 0S NOMES DAS FIGURAS USANDO O BANCO DE PALAVRAS. RISQUE AS PALAVRAS
QUE VOCE NAO UTILIZAR.

DADD  AVE  DOURADO DOCE
DEDD JOADZINHD PROFESSORA

e 7




7. LEIA O TEXTO E MARQUE A RESPOSTA CERTA:

UM DIA A MAE DE JOAO DISSE PARA ELE:

- MEU FILHO, VOCE PRECISA IR PRO COLEGIO, APRENDER A LER, APRENDER
TODAS AS COISAS...

- QUE COISAS MAE?

- AS LETRAS, JOAO, 0S NUMEROS. VOCE VIVE PERGUNTANDO COISAS.

A MAE DE JOAO DISSE QUE ERA PRA ELE IR:

| | PARAAIGREIA |

| | PaRA O COLEGIO |

| | PaRA O CLUBE |

JOAO IA PARA A ESCOLA:

| | APRENDER A CORRER. |

| | APRENDERA LER. |

| | APRENDER A COMER. |

8. O DIA E DIVIDIDO EM: MANHA, TARDE E NOITE. LEIA E RESPONDA, MARCANDO A OPGCAO
CORRETA.

NO DIA SEGUINTE, CEDO, JOAO FOI PARA O COLEGIO.

JOAO ESTUDAVA NA PARTE DA:

| [ mANHR ]

| | TARDE |

| | norE |

QUEM ESTUDA NA PARTE DA MANHA ESTUDA NO PERIODO:

| [ NOTURNO |

| | VESPERTINO |

| | maTuTiND |




QUEM ESTUDA A TARDE, ESTUDA NO PERIODO: |

\ V4
| [ maTUTINO | ~ vl
NOTURNO &
] | p
| [ vesperTino | / / N
I\
9. LIGUE CORRETAMENTE: IMAGEM: https:// adrianacaitano.wordpress.com/ tag/ sol/
MANHA © o VESPERTINO
TARDE e e NOTURNO
NOITE o e MATUTINO
10. LEIA, DESENHE OU ESCREVA O QUE VOCE FAZ:
DURANTE O DIA DURANTE A NOITE

4 )

- J

11. NA SALA DE AULA DE JOAO HAVIA UM CARTAZ COM OS NOMES DOS ALUNOS. LEIA E
RESPONDA:

LENIRA SARA | VINICIUS
PAULO SOFIA TANIA
MARIANA | WILIAN | BEATRIZ
ELIARDO | KEVEN | ADRIANA

JOAO DIOGO | CARLOS

| DUANTAS MENINAS TEM NA SALA DE JO0AD? | |
| DUANTAS MENINDS TEM NA SALA DE JDAD? | |



https://adrianacaitano.wordpress.com/tag/sol/

12. JOAO COLECIONAVA CARRINHOS. QUANTOS SAO OS CARRINHOS DE JOAO? DESCUBRA E
ESCREVA O RESULTADO DENTRO DO QUADRADINHO.

13. JOAO TAMBEM COLECIONA FIGURINHAS. QUANTAS SAO AS FIGURINHAS DE JOAO?
DESCUBRA E ESCREVA O RESULTADO DENTRO DO QUADRADINHO.

QUAL E A MAIOR COLECAO?

| | CARRINHOS |

| | FIGURINHAS |

QUANTAS FIGURINHAS TEM A MAIS DO QUE CARRINHOS?

FONTES: (COM ADAPTAGES)
- https://educacacetransformacaooficial.blogspot.com/2013/03/ atividades-o-menino-que-aprendeu-ver. htm|
- https://web?.petropolis.rj.qov.br/see/educa-em-casa/uploads/arquivos/I-ano-3-semana-pdf. pdf

IMAGENS:

> htps://1.bp.blogspot.com/ AACOPibEZ4U/ XJdBfcKXKLI/ AAAAAAABokD/ nlxWEeNmAIYAOULOEXTCOg bVSOiPZhiwCLcBGAs/sIB0
0/IMG 20130323 203830.jpg



https://educacaoetransformacaooficial.blogspot.com/2019/03/atividades-o-menino-que-aprendeu-ver.html
https://web2.petropolis.rj.gov.br/see/educa-em-casa/uploads/arquivos/1-ano-3-semana-pdf.pdf
https://1.bp.blogspot.com/AACQPjbE24U/XJd6fcKXKLI/AAAAAAABok0/nlxWCcNmAlY40UL0EXTCOq_bVSQjPZhLwCLcBGAs/s160

NOME: DATA: _ /__ /202

ATIVIDADE COMPLEMENTAR: Lista de palavras com a Lingua do “PE".

Vock condect 4 W de DE?

A lingua do “P&” € um jetto diferente de fular quando no se quer que
(s pessoas satbam o que se fala na frente delas.

‘L A lingua do “PE” ¢ assim: Acrescenta-se, no FINAL de
cada silaba, uma silaba formada com a letra "p" mais o
fim da silaba original. Veja o exemplo:

- VOCE = VO + PO+ CE + PE
- BOLA = B0 + PO + LA + PA
—> ESCOLA = ES + PES + CO +P0 + LA +PA

0 segredo estd em falar bem répido. Por isso, & preciso PRATICAR BASTANTE, para
poder falar e entender rédpido o suficiente de modo que as pessoas destreinadas néo
entendam.

20 Outro jeito de se falar com a lingua do “PE”, € colocar a letra "P" ANTES
de cada silaba da palavra, desse jeito:

- VOCE = PV0 + PCE
—> BOLA = PBO + PLA
—> ESCOLA = PES + PCO + P LA

E ai? Gostou da ideia? Que tal fazer uma lista com 03 (cinco) nomes de BRINQUEDOS
OU BRINCADEIRAS utilizando a lingua do “P&"?

PALAVRA LINGUA DD “Pe”
A )W ﬂ
2 ] (2 |
3 N ]
4 ] & |
5. ) & |




NOME: DATA _ /__ /200

ATIVIDADE COMPLEMENTAR: Tinta invisivel para brincar de mensagem secreta

Buer anotar a sua senha de um jeito que ninguém consiga ler?

Ou quem sabe vocé queira mandar uma mensagem secreta para

' citncia alguém? Independentemente do motivo, que tal aprender a escrever
emdcasa
com tinta invisivel? Vocé vai se sentir como um AGENTE SECRETD!

Vocé precisa escolher UMA das técnicas para enviar a sua MENSAGEM SECRETA.

TINTA INVISIVEL DE SUCO DE LIMAD

. Esprema meio lim&o dentro de uma vasilha.

MENSAGEM INVISIVEL COM GIZ DE CERA

2.Adicione algumas gotinhas de dgua e mexa BRANCO
com uma colher. :
3.Molhe um cotonete na mistura e use-o para . Use um giz de cera branco para escrever uma
escrever em uma folha branca de papel. Vocé mensagem em uma folha de papel branca.
também pode usar uma caneta ou palito. 2. Com um pincel, pinte por cima da mensagem
4.Espere a tinta invisivel secar. Conforme ela com tinta guache ou corante alimenticio para
for secando, a mensagem vai desaparecer. fazer a mensagem reaparecer.

5.5equre o papel com a tinta invisivel sobre
uma lampada. Mantenha o papel priximo 2

fonte de luz até a mensagem reaparecer. MENSAGEM INVISIVEL SEM TINTA

I.. Coloque duas folhas de papel sobre uma
superficie plana. Coloque a primeira folha
debaixo da segunda.

2.Escreva a mensagem na folha de cima,
aplicando bastante presséo na caneta ou no
|apis.

3.Remava a primeira folha.

4.Com um lapis, pinte delicadamente a folha
de baixo. A mensagem aparecerd como se

tivesse sido escrita a giz em uma lousa

1°. Escolha uma das técnicas;

2°, Escreva uma mensagem ou desenho;
3°. Fotografe e/ou filme a sua experiéncia;
4°, Envie para seu/sua professor (a).

¢

A:\"‘ISI] T Nao utilize o suco de limao ao sol, pode queimar e/ou manchar a pele.
Fonte: https://pt.wikihow.com/Escrever-uma-Mensagem-com-Tinta-Invis%C3%ADvel



https://pt.wikihow.com/Escrever-uma-Mensagem-com-Tinta-Invis%C3%ADvel

NOME: DATA: _ /_ /2021

ATIVIDADE COMPLEMENTAR: Jogo da Velha
Hacha[:m:a v . o “\’05/0 Aﬂ VLQKKA.?”

[ jogo-da-velha & um jogo popular, originado na Inglaterra. 0 nome “velha” surgiudo fato de

Esse jogo ser praticado, & época em que foi criado, por senhoras idosas que tinham dificuldades de

viséio e ndo conseguiam mais bordar.
Fonte: https://vestibular.brasilescola.uol.com.br/enem/prova-amarelaguestao-|l

Coma jogar? OIXIX

Vocé escolhe se vai ser o X ou o 0. Decidido isso, seu amigo serd a outra opgéo, assim x O

sendo se vocé escolhe ser o X seu amigo serd o 0. Entdo tira-se par ou impar e quem
ganhar inicia a construgdo do caminho. Ganha quem completar um caminho.

SUGESTEES PARA JOGAR ON-LINE x O O

https://www.joqos3B0.com.br/ velha/
https://www.joguix.com/jogos-da-velha/
https://www.jogos|Z3.net/ joaos-da-velha/

[ jogo empata quando os caminhos séo blogueados e
entdo chamamos isso de VELHA

De acordo com a Wikipédia: "A origem é desconhecida, com indicagées de que pode ter
comecado no antigo Egito, onde foram encontrados tabuleiros esculpidos na rocha, que
teriam mais de 3.500 anos. Algumas lendas urbanas contam que o jogo terd nascido

em Portugal, na cidade de Almada no ano 545 DC.. No entanto, s6 foi popularizado no
ano 1500, pelo descobridor Pedro Alvares Cabral, que adorava jogar este jogo durante as
suas viagens. Alvares Cabral terd decidido que este jogo seria o primeiro a ser ensinado ao
povo indigena no Brasil".

3 vamos soeare

PARTIDA 1 PARTIDA 2

JOGADOR 1 | JOGADOR 2

PARTIDA1

PARTIDA 2

PARTIDA 3

PARTIDA 3 PARTIDA 4 PARTIDA 4

NOME(S) DO(S)
VENCEDOR(ES)

Fonte: http://www.xn--espaovivianelais-fpb.com/2019/07/ dye-jogo-de-velha.html



https://vestibular.brasilescola.uol.com.br/enem/prova-amarelaquestao-11
http://www.xn--espaovivianelais-fpb.com/2019/07/dye-jogo-de-velha.html
https://www.jogos360.com.br/velha/
https://www.joguix.com/jogos-da-velha/
https://www.jogos123.net/jogos-da-velha/

NOME: DATA: _ /__ /2021

3&/ ATIVIDADE COMPLEMENTAR: Mao Articulada
o

Cormo & Movimento
Como Fazer Uma Mo Articulada?
Link: https://youtu.be/OnPofZIBG VA

D3 YouTube ™" Pesquisar =

Materiais:
Canudos

Fita adesiva
Linha

Papel colorido
Tesoura

Lapis

Mmoo &~ N —

Como Fazer Uma Mao Articulada - Ciéncias

Vocé sabe como funciona a sua mén? AS MAOS SAO CAPAZES DE EMPURRAR,

- Nas figuras abaixo os nimeros |, 2 e 3 séo as FALANGES ?XKZQEMBAJEERI’::;&JRéESE-C():SAREEgﬁ\&SE’

que fazem parte dos dedos. COMO ACENAR E APONTAR. O POLEGAR,

- [ polegar possui apenas a falange | e 3 e néo a do meio. POR SER OPOSITOR, PERMITE QUE

] ] A MAO PEGUE OBJETOS PEQUENOS E LHE

> 0 nimero 4 s&o os ossos do Metacarpo que fazem parte | pROPORCIONA  HABILIDADE PARA LIDAR
da palma da mén. COM FERRAMENTAS E INSTRUMENTOS.

ﬂ ﬂ A Fonte:
ﬁ B B https://escola.britannica.com.br/artign/m%C 3%A30
pA
8 B ﬂ; v \ ] A IMPORTANCIA DE UMA MAD BIGNICA NA VIDA DE
Q Y \ MUITAS PESSOAS
A 1 Link:
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IMAGENS: https://tips.clip-studio.com/en-us/articles /3261
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DESENHE A SUA MAO EM UM PAPEL COLORIDO E RECORTE;

COM UM LAPIS, FACA AS MARCAGOES DAS FALANGES (OSSINHOS DAS MAOS) E DEPOIS DOBRE
PARA MARCAR O PAPEL;

CORTE OS CANUDOS DE ACORDO COM O TAMANHO DAS FALANGES E METACARPOS;

PASSE A LINHA OU BARBANTE POR DENTRO DOS CANUDOS, FORMANDO OS TENDOES DOS DEDOS;
PRENDA NO MOLDE DA MAO USANDO A FITA ADESIVA;

JUNTE OS LIGAMENTOS DE CADA DEDO A UM CANUDO NA DIREGAO DO PULSO.

PRONTO! AGORA E SO BRINCAR COM SUA MAO ARTICULADA.
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